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Informacje o Release'ie :

ZrSHO e : (dotacja)
B ... : harfista
Edycja/sktadanie......: harfista \
[Esbasiron...................... 142 ’
Rozdzielczos¢: 2915x2020 - 4830x6930 -
Wydawnictwo................... : Portal
Format........... . ......... . pdf
Rok wydania................... : 2003

Data release'u...2007.11.25 b
Opis: R
Zbior sktada sie z 40 map i planéw (wsréd nich dwie formatu A2l). Znajdziecie
w nim plany miast, osad, portéw, domdw, wiez, podziemii, mapy krain, wysp,
wybrzezy... Jest ich naprawde wiele (czterdziesci to naprawde duzo!) i sq

bardzo réznorodne. £
il B iy TETTEEEET  GE _““\ *
Info:

Jesli spodobata ci sie ta ksiazka, po 24h koniecznie kup jaw
najblizszym sklepie z grami RPG badz przez internet. Dajmy zarobic
polskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszczaé kolejne
podreczniki dla naszej przyjemnosci.

Poszukujemy oséb, ktore posiadaja skaner i chea go uzyc, ktore maja tylko

ksiazki i udostepniaq je nam, ktore beda skanowaty swe podreczniki, sq chetne
do pomocy przy obrdbce oraz OCR'owaniu, a Takz}qvwspomogq Nas dotacja. 5
Jesli jestes jedna z takich oséb, napisz do Nas : newrpgorder@gmail.com.




Nie ma dobrej preygody bez dobrej mapy.
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- Mapy oznaczone tym symbolem stanowia Otwarta Zawarto§¢ Gry (Open Gaming Content). Zadna cze§é
wZbioru Map Antonio Piraisa” z wyjatkiem Otwartej Zawartosci Gry nie moze by¢ kopiowana lub powielana w
jakikolwiek sposéb mechanicznie, chemicznie lub elektronicznie bez zgody wydawcy.
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OPEN GAMING LICENCE - OTWARTA LICENCIA NA
GRY WERSJA 1.0A

Ponizszy tekst jest wiasnoscig Wizards of the Coast, Inc,
copyright 2000 Wizards of the Coast, Inc (,Wizards”).
Wszystkie prawa zastrzezone.

1. Okreslenia: (a) ,Udzielajgcy” oznacza wiasciciela
praw autorskich i /lub znakéw towarowych, ktérzy przy-
czyniqjg sie do Otwartej Licencji na Gry; (b) ,Materiaty
Pochodne” oznacza materiaty objgte prawami autorski-
mi, wigczajge w to opracowania i tumaczenia (wigcza-
jgc w to na inne jezyki komputerowe), cytaty, modyfika-
cje, korekte, dodatki, rozszerzenia, uaktualnienia, ulep-
szeniq, kompilacje, skréty lub inne formy w jakich istnie-
Jjace dzietlo mote by¢ ponownie opublikowane, adapto-
wane, lub zamienione; (c) ,Dystrybucja” oznacza repro-
dukgje, udzielenie licengji, najem, leasing, sprzedaz, wy-
emitowanie, publiczne odtworzenie, fransmisje lub inne-
go rodzaju dystrybucje; (d) ,Otwarta Zawartos¢ Gry” ozna-
cza mechanike gry, wigczajgc w to metody, procesy i
procedury do takiego stopnia do kiérego zawartos¢ nie
zawiera si¢ w Tozsamosci Produktu i jest rozszerzeniem
weczesniejszego dziela i wszelkiej dodatkowej zawartosci
Jjednoznacznie okreslonej przez Udzielajgcego, jako
Otwarta Zawartos¢ Gry i oznaczajgea kazde dzieto ob-
Jete tg Licencjqg, wigczajge w to tumaczenia i opracowa-
nia bedgce przedmiotem praw autorskich, lecz wylgcza-
jac ztego Tozsamos¢ Produlktu. (e) , Tozsamos¢ Produktu”
oznacza produkt lub calg linie produktéw ich nazwy, loga
i znaki je identyfikujgce, wigczajgc w to opakowanie, ar-
ftefakty, stworzenia, opowiesci, scenariusze, fabule, ele-
menty tematyczne, dialogi, wydarzenia, jezyk, sztuke, sym-
bole, wytwory, rysunki, podobienstwa, format, pozy, po-
mysty, schematy i grafike, zdjecia inne zobrazowanie gra-
ficzne lub dzwiekowe, imiona i opisy postaci, czary, uro-
ku, osobowosci, druzyny, osobistosci, przyzwyczajenia i
specjalne umiejgtmnosci, miejsca, umiejscowienia, ofocze-
nie, stworzenia, wyposazenie, magiczne lub nadnatural-
ne zdolnosci lub efekty, oznaczenia, symbole lub opra-
cowania graficzne i wszystkie znaki fowarowe lub zastrze-
zone znaki towarowe jasno okreslane jako Tozsamos¢
Produktu, przez wiasciciela Tozsamosci Produktu, za wy-
Jjatkiem Otwartej Licencji na &ry. (f) ,, Znak Towarowy” ozna-
cza logo, nazwy, znaki, motto, uktad graficzny wykorzysty-
wany przez Udzielajgcego do identyfikacji siebie, lub swo-
ich produktow lub powigzanych produktéw wniesionych
przez Udzielajgcego do Otwartej Licencji na Gry. (g) ,Uzy-

tek” lub ,Uzywanie” oznacza uzytkowanie, Dystrybucje,
kopiowanie, edytowanie, formatowanie, modyfikowanie,
tHumaczenie lub w jakikolwiek inny sposéb wytwarzanie
Materialéw Pochodnych do Otwartej Licencji na &ry. (h)
LTy” lub ,,Twoje” oznacza licencjobiorce w rozumieniu tej
umowy.

2. licencja: ta Licencja dotyczy kazdej Otwartej Zawar-
tosci Gry, ktéra zawiera note, wskazujgcq, ze Otwarta
zawarto$¢ Gry moze by¢ uzyta tylko na warunkach tej
Licencji. Musisz zalgczy¢ takg note do kazdej Otwartej
Zawartosci Gry, ktorg Uzywasz. Nie mozna dodawac ani
ujmowac¢ zadnych postanowien tej Licencji, oprécz moz-
liwosci wymienionych w Licencji. Zadne inne warunki i
postanowienia nie mogg si¢ odnosi¢ do Otwartej Za-
wartosci Gry rozpowszechnianej na tej Licencji.

3. Oferta i Akceptacja: Uzywanie Otwartej Zawartosci
Gry wskazuje na zaakceptowanie warunkéw niniejszej
Licencgji.

4, Zapewnieni i Postanowienia: w zamian za akcepta-
cje uzywania fej Licencji, Udzielajgcy zapewnia Ci ciggtg,
ogolnoswiatowg, wolng od tantiemoéw, niewyltgczng li-
cencje o postanowieniach niniejszej Licencji na Uzywa-
nie Otwartej Zawartosci Gry.

5. Wskazanie Autorstwa Wkiadu: Jezeli wnosisz orygi-
nalne materiaty jako Otwartg Zawartos¢ Gry oznaczasz,
ze Twéj Wkiad jest Twoim wytworem iflub masz odpo-
wiednie prawa do zapewnienia praw gwarantowanych
przez niniejszqg Licencje.

6. Nota o Prawach Auforskich Licencji: Jeste$ zobowig-
zany uaktualnia¢ NOTE O PRAWACH AUTORSKICH, tak by
zawierala doktadny tekst NOTY O PRAWACH AUTORSKICH
kazdej otwartej Zawartosci Gry, ktorg kopiujesz, modyfi-
kujesz lub dystrybuujesz, musisz takze doda¢ tytut, date
praw autorskich i nazwe wiasciciela praw autorskich do
Noty o Prawach Autorskich, kazdej Otwartej Zawartosci
Gry, ktérg dystrybuujesz.

7. Uzytek Tozsamosci Produkiu: Zobowigzujesz si¢ do
nie Uzywania Tozsamosci Produktu, wigczajge w to wska-
zanie zgodnosci, chyba ze jako wyrazne udzielenie licencji
w innych, niezaleznych umowach z wiascicielem kazde-
go z elementow Tozsamosci Produktu. Zobowigzujesz sie
nie wskazywa¢ zgodnosci lub powigzan z zadnych Zna-
kiem Towarowym ani Znakiem Handlowym w potgcze-
niu z dzielem zawierajgcym Otwartg Zawarto$¢ Gry, chy-

ba ze jako wyrazne udzielenie licencji w innych, nieza-
leznych umowach z wiascicielem takiego Znaku Towa-
rowego lub Znaku Handlowego. Uzycie ktérejkolwiek z
Tozsamosci Produkiu w Otwartej Zawartosci Gry nie sta-
nowi naruszenia wiasnosci danej Tozsamosci Produktu.
Wiasciciel Tozsamosci Produktu wykorzystanej w Otwar-
tej Zawartosci Gry zachowuje pelne prawa, tytuty i korzy-
$ci z i do Tozsamosci Produkiu.

8. Identyfikacja: Jezeli dystrybuujesz Otwartg Zawartos¢
Gry, musisz jasno okresli¢ jaka cz@$¢ pracy, przez ciebie
dystrybuowanej, jest Ofwartg Zawartosciq Gry.

9. Uaktualnienie Licencji: Wizards lub ich okresleni Agen-
ci, mogg publikowa¢ uaktualnione wersje niniejszej Li-
cengji. Mozesz utywaé kazdg autoryzowanq wersje tej
Licencji do kopiowania, modyfikowania i dystrybucji kaz-
dej Otwartej Zawartosci Gry, oryginalnie dysirybuowanej
na niniejszej Licencji w dowolnej jej wersji.

10. Kopia Licencji: Jestes ZOBOWIAZANY umiesci¢ kopie
niniejszej Licencji w katdej kopii Otwartej Zawartosci Gry,
Kktérg Dysirybuujesz.

11. Uzycie Danych Udzielajgcego: Nie mozesz wykorzy-
stywaé nazwy zadnego z Udzielajgcych do reklamy
Otwartej Zawartosci Gry, chyba ze posiadasz do tego pi-
semne zezwolenie do Udzielajgcego.

12. Niemoznos§¢ Wywigzania si¢: Jezeli nie jeste$ w sta-
nie wywiqzac¢ sie z ktéregokolwielk warunku niniejszej Li-
cengji w stosunku do Otwartej Zawartosci Gry, ze wzgle-
du na ustawe, zarzgdzenie lub, rozporzgdzenie rzqgdu, w
takim wypadku nie mozesz Utywaé Otwartej Zawartosci
Gry, ktorej sie to tyczy.

13. Przerwanie: Niniejsza Licencja zostaje automatycznie
cofnieta jezeli ktéry$ z warunkow w niej zawartych zosta-
nie naruszony, a uchybienie nie zostanie naprawione w
ciggu 30 dni od wykazania naruszenia. Wszystkie subli-
cencje dzialajg nadal po zerwaniu niniejszej Licencji.
14. Przystosowanie: Jezeli ktérekolwiek z postanowien
niniejszej Licengji jest niemotliwe do zastosowania, takie
postanowienie powinno zosta¢ przystosowane, lecz tylko
w granicach koniecznych do zastosowania.

15. NOTA O PRAWACH AUTORSKICH

Otwarta Licencja na Gry wersja 1.0 Copyright 2000, Wi-
zards of the Coast, Inc.

MAPY AUTORSTWA MICHALA ORACZA

MAPY AUTORSTWA MARCINA SCIOLNEGO
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Mapy maja format A4, A3, a nawet A2!

WYDAWNICTWO PORTAL, ul. §w. Urbana 15; 44-100 Gliwice
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Do gry niezbedny jest Podrecznik Gracza Dungeons & Dragons ® 3 ed, Podrecznik Mistrza Podziemi Dungeons & Dragons ® 3 ed
wydane przez Wizards of the Coast. > www.wizards.com/dnd. Polskim wydawca podrecznikow jest wydawnictwo ISA.
,d20 System” i logo ,d20 System” sa znakami handlowymi nalezacymi do Wizards of the Coast. Ich uzycie zgodne jest z warunkami d20
Licence. Dungeons & Dragons ® i Wizards of the Coast ® sa zastrzezonymi znakami handlowymi Wizards of the Coast i uzyto ich za
zezwoleniem. . ~‘
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